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FICHE DIDACTIQUE

> CREATION DE SPECTACLE - EXEMPLES D’ECLAIRAGE

EXEMPLES D'ECLAIRAGE
Etablir 'ambiance - La Cigale et la Fourmi

Au début de la fable, I'ambiance peut étre représentée par un éclairage chaud
et lumineux pour mettre en valeur le caractére estival de la scene. La scene
pourrait étre éclairée par une lumiéere dorée, évoquant le soleil et la chaleur de
I'été.

Ensuite, a mesure que la fable progresse et que la situation se détériore pour
la cigale, I'éclairage peut progressivement changer pour devenir plus froid et
sombre. Lorsque I'hiver arrive et que la cigale se retrouve dans le besoin,
I'éclairage peut étre réduit, laissant place a des tons bleus et gris pour créer
une ambiance plus mélancolique. Cela renforcerait la réalité cruelle de I'hiver.

Lorsque la fourmi refuse d'aider la cigale, un éclairage plus direct et dur
pourrait étre utilisé pour souligner la froideur du personnage de la fourmi. Un
faisceau de lumiere froid pourrait mettre en évidence la différence de
comportement entre les deux personnages.

Enfin, a la fin de la fable lorsque la cigale réalise son erreur, |'éclairage
pourrait redevenir plus chaleureux et doux pour illustrer le moment de prise
de conscience et de changement de la cigale.

Niveau élémentaire en Art dramatique
Cours 5 - Lasceéne .

1/4



FICHE DIDACTIQUE

> CREATION DE SPECTACLE

EXEMPLES D'ECLAIRAGE
Mettre en évidence les moments clés et guider |'attention
du public — Le Corbeau et le Renard

Lorsque la fable commence, I'éclairage peut étre doux et tamisé et lorsque le
renard entre en scene, |'éclairage pourrait changer pour devenir plus vif et
focalisé. Une lumiére vive, comme un projecteur, pourrait étre dirigée sur le
renard pour attirer I'attention sur lui et souligner son arrivée.

Lorsque le renard commence a flatter le corbeau, I'éclairage pourrait devenir
plus intense et brillant, mettant en évidence le corbeau et ses plumes noires.
Un faisceau de lumiére douce et dorée pourrait étre projeté sur le corbeau.

Au moment ou le corbeau laisse tomber le fromage en ouvrant son bec pour
chanter, un éclairage dramatique et contrasté pourrait étre utilisé. Une
lumiére vive et soudaine pourrait étre dirigée sur le corbeau pour accentuer le
moment comique de la chute du fromage.
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EXEMPLES D'ECLAIRAGE
Etablir 'heure de la journée ou le lieu — Le Loup et
I’Agneau

Pour représenter le début de la journée et 'ambiance matinale, I'éclairage
peut étre doux et tamisé, avec des nuances de rose et d'orange pour évoquer
le lever du soleil.

Lorsque I'action se déroule pres de la riviere, I'éclairage peut étre plus brillant
et refléter la lumiére naturelle du jour. Des reflets d’eau et des ombres
projetées peuvent étre utilisés pour renforcer I'immersion dans le lieu. Une
lumiere légerement teintée de vert ou de bleu pourrait étre utilisée pour
représenter la fraicheur de I'eau et la végétation environnante.
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> CREATION DE SPECTACLE

EXEMPLES D'ECLAIRAGE
Créer une atmosphere — Le Liévre et la Tortue

Lorsque la fable commence, I'éclairage peut étre doux et diffus, représentant
une ambiance paisible et sereine.

Lorsque le lievre arrive, une lumiere vive et chaude, peut-étre de couleur
orangée, pourrait étre utilisée pour créer une atmosphére énergique.

Lorsque la tortue propose le défi au lievre, une lumiére douce et uniforme
pourrait étre utilisée pour représenter la neutralité de la situation et mettre
I'accent sur I'échange entre les deux personnages.

Au moment ou la course commence, I'éclairage peut devenir plus dynamique
et captivant. Des effets d'éclairage changeants, comme des faisceaux de
lumiéere en mouvement, peuvent étre utilisés pour symboliser la progression
de la course et le rythme des personnages.

Lorsque la tortue atteint la ligne d'arrivée et remporte la course, |'éclairage
peut étre tamisé et chaleureux pour créer une atmosphére de victoire et de
satisfaction. Une lumiere douce et dorée pourrait étre utilisée pour
représenter 'accomplissement et le triomphe de la tortue.

Niveau élémentaire en Art dramatique
Cours 5 - Lasceéne
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